
บทคัดย่อ
การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1. เปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรื่องประเภทหิน หลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5Es) ร่วมกับเกม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง ประเภทหิน ก่อนและหลังเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5Es) ร่วมกับเกม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดนิคมสถิต อำเภอโคกโพธิ์ จังหวัดปัตตานี ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ประจำปีการศึกษา 2564 โรงเรียนวัดนิคมสถิต อำเภอโคกโพธิ์ จังหวัดปัตตานี จำนวน 8 คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย  1. แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สมบัติและประเภทของหินและแหล่งหินในประเทศไทยและการใช้ประโยชน์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  2. การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5Es) ร่วมกับเกม 3. แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรื่องประเภทหิน  การวิเคราะห์ข้อมูลทำได้โดยการวิเคราะห์หาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ()  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน () ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 
1. หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5Es) ร่วมกับเกม นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรวมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 เมื่อพิจารณาคะแนนเป็นรายบุคคลพบว่า นักเรียนมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน  8 คน 
2. ก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5Es) ร่วมกับเกม นักเรียนทำคะแนนสูงสุดได้ 16 คะแนนคะแนนต่ำสุด 7 คะแนน คะแนนเฉลี่ย 10.75 คะแนน  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  6.32 และหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5Es) ร่วมกับเกม นักเรียนทำคะแนนสูงสุดได้ 19 คะแนน คะแนนต่ำสุด 14 คะแนน คะแนนเฉลี่ย 16 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  1.85 แสดงให้เห็นว่า หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5Es) ร่วมกับเกม นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียน
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Abstract
The objectives of this study are 1.To compare the scientific process skills in the topic of rock types after applying the 5Es Learning Cycle Model Combined with Game, under the 70% criteria. 2. To compare the scientific process skills in the topic of rock types before and after studying through the 5Es Learning Cycle Model Combined with Game. The population used in this research was 8 students who were studying in 6th Grade of Watnikhomsathit School, Khok Pho District, Pattani Province, in the academic year 2021. The tools used in this research consisted of 1. A learning plan for science learning subjects on properties and types of rocks in Thailand and their implementation for 6th Grade Students 2. The 5Es Learning Cycle Model Combined with Game 3. Scientific process skills test in the topic rock types. Data analysis was performed by analyzing the mean percentage and standard deviation.                                                                                                                                           
The results of the research were summarized as follows.
1. After studying by using the 5Es Learning Cycle Model Combined with Game, the students had a total average score higher than the 70 percent threshold. All 8 students got scores above the 70% threshold.
2. Before learning with the 5Es Learning Cycle Model Combined with Game, students achieved a maximum score of 16, a minimum score of 7, a mean score of 10.75, and a standard deviation of 6.32. After studying with the 5Es Learning Cycle Model Combined with Game, students achieved a maximum score of 19, a minimum score of 14, a mean score of 16, and a standard deviation of 1.85, indicating that after studying with the 5Es Learning Cycle Model Combined with Game, students have higher scientific process skills than before.
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